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1. IDENTIFICAGAO

Curso: CURSO DE GRADUACAO EM MATEMATICA - LICENCIATURA
Componente curricular: Tecnologias na Educacdo Matematica

Fase: 2

Ano/semestre: 2014/2

Numero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 60

Carga horaria — Hora relégio: 72

Professor: Nilce Fatima Scheffer

Atendimento ao Aluno: Sexta-feira 16h as 18h no campus definitivo

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

Promover a formacéao de professores para atuar nas séries finais do ensino fundamental e
no ensino médio, nas diversas modalidades de ensino, propiciando conhecimentos e
vivéncias que permitam tomar consciéncia do papel social do professor, participar
ativamente das transformacdes da realidade contemporanea, promover uma pratica
docente qualificada e desempenhar atividades académicas em nivel de pds-graduacéo,
seja em Matematica, Educagcdo Matematica ou areas afins.

3. EMENTA

Aspectos histéricos, tedricos, politicos, pedagdgicos e sociais das Tecnologias na
Educacdo Matematica. Mudancas e desafios educacionais proporcionados pela
introducdo das Tecnologias Educacionais. Investigacao e pratica de diferentes recursos
tecnologicos (softwares livres, planilhas de calculo, simuladores, calculadoras e outras) no
processo de construcdo do conhecimento em Matematica. Analise e aplicagao
pedagogica de softwares educacionais para o ensino e aprendizagem da Matematica e
Educacéio Basica.

4. OBJETIVOS

GERAL

Propiciar ao académico do Curso de Licenciatura em Matematica embasamento tedrico e
metodolégico acerca da insercdo das tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem da Matematica, desenvolver habilidades de aplicacdo das tecnologias
disponiveis, bem como favorecer a constituicdo de uma nova concepc¢ao e cultura relativa
ao uso desses recursos na pratica pedagogica e na pesquisa em Educacdo Matematica.

ESPECIFICOS

Construir um referencial a respeito das tecnologias no processo de ensino e de
aprendizagem da Matematica.

Explorar softwares e ambientes disponiveis para ensinar e aprender matematica.

Retomar todos os conteudos do Ensino Fundamental e Médio trabalhando com softwares
livres.



5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO CONTEUDO

15/08 Aspectos historicos, tedricos, politicos, pedagdgicos e sociais das
Tecnologias na Educagéo Matematica.

22/08 Aspectos historicos, tedricos, politicos, pedagdgicos e sociais das
Tecnologias na Educagéo Matematica.
Preparacao dos Seminarios.

29/08 Mudancgas e desafios educacionais proporcionados pela introducao
das Tecnologias Educacionais - Seminarios

05/09 Tecnologias Educacionais — Resolu¢do de Problemas - Seminarios

12/09 Tecnologias Educacionais — Formagao de Professores - Seminarios

19/09 Tecnologias Educacionais — O Trabalho na sala de aula -
Seminarios — Trabalho Avaliativo |

26/09 Investigacdo e pratica de planilhas de calculo no processo de
constru¢cao do conhecimento em Matematica

03/10 Investigagéo e pratica de utilizagdo de calculadoras no processo de
construgcao do conhecimento em Matematica

10/10 Investigacdo e pratica com softwares livres no processo de
constru¢cao do conhecimento em Matematica

17/10 Investigagcdo e pratica com softwares livres no processo de
construgcao do conhecimento em Matematica

24/10 Investigacdo e pratica com softwares livres no processo de
construgcao do conhecimento em Matematica

31/10 Investigagcdo e pratica com softwares livres no processo de
construgcao do conhecimento em Matematica

07/11 Investigacdo e pratica com softwares livres no processo de
constru¢cao do conhecimento em Matematica

14/11 Investigacdo e pratica com softwares livres no processo de
constru¢cao do conhecimento em Matematica

21/11 Preparacao de Oficinas

28/11 Preparacao de Oficinas

05/12 Socializagao das Oficinas

12/12 Socializagao das Resenhas — Trabalho Avaliativo Il

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas, trabalhos de leitura, discussdo e socializagdo na forma de Seminérios em grupos,
atividades tedrico/praticas, utilizacdo de softwares gratuitos em sala de aula na construcgao da
linguagem matematica e retomada de conceitos do Ensino Bésico. Criacdo e planejamento de duas
Oficinas para desenvolver conceitos do Ensino Fundamental e Médio, utilizando os recursos dos
softwares gratuitos.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM
O sistema de avaliagdo seguira as normas gerais estabelecidas pela UFFS. Serao



realizados no minimo, dois Trabalhos Avaliativos no semestre, sob a forma de provas e
testes escritos, trabalhos e exercicios. Também sera avaliada a participagdo e
desempenho do aluno em todas as atividades desenvolvidas na disciplina, apresentacao
de Seminarios, Oficinas e resenha de um livro. Estara aprovado na disciplina, o aluno que
obtiver nota, com média final maior ou igual a 6,0 (seis) e frequéncia minima de 75%.

RECUPERAGCAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGAO

O aluno que nao obtiver média para aprovagao no final do semestre a partir dos trabalhos
avaliativos, seminarios e portfélio, tera a oportunidade de fazer uma prova de recuperacao
cumulativa de todo o conteudo no ultimo dia de aula.
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