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1. IDENTIFICAGAO

Curso: Ciéncia da Computacéao - Noturno

Componente Curricular: Modelagem e Simulacao (turma 11627) — OPT-IV
Fase: 8 (oito)

Ano/Semestre: 2015/2

Numero da Turma: 11627

Numero de Créditos: 4 (quatro)

Carga horaria - Hora Aula: 72 horas

Carga horaria - Hora Relégio: 60 horas

Professor: Braulio Adriano de Mello

Atendimento aos estudantes: Terca entre 13:30 e 15:00

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formacgao integral de novos cientistas e profissionais da
computacdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computagéo. Adicionalmente, os egressos do curso
deverao ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnoldgicas e sociais, e ter
uma formagao ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. EMENTA

Modelagem de sistemas. Modelos analiticos e Modelos de simulagdo. Processos
estocasticos. Introducéo a teoria das filas. Redes de filas. Geragdo de numeros pseudo-
aleatdrios. Geracado de variaveis aleatérias. Metodologia de projetos de modelagem e
simulacdo de sistemas. Modelos voltados a simulacido: definicdo, taxonomia e
desenvolvimento. Validacdo de modelos de simulagdo. Praticas de modelagem e
simulag&o. Linguagens de simulagéo. Estudo de casos.

4. OBJETIVOS

41. GERAL

Fornecer fundamentos tedricos e praticos para o desenvolvimento de mecanismos de
suporte a simulacio de sistemas e de modelos de simulacido como ferramenta de apoio a
verificacdo, validagcdo, construcdo de sistemas reais, de treinamento, entre outras
aplicacdes.

42. ESPECIFICOS

. Compreenséao dos conceitos de simulagado computacional;

. Aplicacdo de modelos computacionais para representacdo de sistemas reais ou
hipotéticos;

. Desenvolvimento de projeto pratico para ententimento/experimentagao do processo

de projeto e construgdo de modelos de representagao de sistemas;



. Fortalecer iniciativas tais como elaboracdo de novos materiais de apoio e
dindmicas alternativas de atividades buscando melhorar as condigcdes didatico-
pedagogicas para aprendizado da disciplina.

5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO |(CONTEUDO
1 Apresentacao da disciplina, apreciacdo do plano de ensino e sistema de
avaliacao
2 Definicdo e aplicagdes (objetivos) da simulagdo computacional
3 Sistemas e modelos de simulagdo. Propriedades dos modelos de
simulagao. Classificag&o (tipos) dos modelos de simulagéo e relagbes
funcionais. Recuperacao de estudos e Avaliagao PEA
4,5 Processo de construgdo de modelos de simulagdo. Metodologias.
6 Modelos de simulagao discretos, orientados ao processo e orientados ao
evento. Filas. TF1.
7,8 Escalonamento, probabilidade e desempenho em simulagdo computacional.
Verificagcdo e validagdo. Recuperacéo de estudos e Avaliagdo PEA
9 Projeto 1: Estudos de caso com ambientes de simulacgio.
10, 11,12 |Desenvolvimento e apresentacéo (no encontro 10) do Projeto 1.
13,14 Definicdo de processos légicos e simulagéo distribuida.
15,16 Modelos heterogéneos. Recuperacgao de estudos e Avaliagdao PEA
17 Sincronizacao hibrida no tempo.
18,19,20 |Arquiteturas e formalismos de simulagédo (DEVS, HLA, ...). TF2.
21 Backbones de simulacgao.
22 Exemplos de estudos de caso e aplicagbes da simulacgao.
23,24 Tendéncias dos estudos e aplicacbes em simulacdo TF3. Recuperacao de
estudos e Avaliagao PEA.
25 Projeto 2: Projeto e implementagdo de um experimento com uso de
recursos de simulacéo.
26, 27, 28, Processo de projeto e desenvolvimento de simuladores: etapas, critérios,
29, 30, 31, |caracteristicas, arquiteturas e ferramentas. Apresentagao (no encontro 28)
32, 33, 34 (do Projeto 2. A estrutura, cronograma e diretrizes de trabalho seréao
acordadas no encontro de definicdo e delimitacdo do projeto.
35 Recuperacéao de estudos e Avaliacdo complementar.
36 Recuperacéao de estudos. Desenvolvimento e apresentacao dos TFs.

Obs.: As ativiades/cronograma dos encontros podem ser ajustadas no decorrer do

semestre.

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As disciplinas optativas incluem, como propdsitos, o aprofundamento e complementacao
de estudos. A complementacdo de estudos pode ser trabalhada, entre outras
possibilidades, na sequéncia estrutural de disciplinas obrigatérias ou na abertura de
perspectivas em especialidades que integram os fundamentos da computagao. A segunda
opgao permite ampliar, aos estudantes, a abrangéncia de atuagédo tanto profissional
quanto em pesquisa. Esta perspectiva esta afinada com o propdsito de flexibilizacao
curricular conforme documentos norteadores para elaboragéo e implantagdo de projetos
pedagogicos de cursos de graduacao. A presente disciplina optativa integra fortemente
fundamentos da computacdo no estudo de solugdes correntes e perspectivas para o uso
de solugbes computacionais na representacao de sistemas. Para isso, a disciplina prevé
duas principais etapas. A primeira etapa para apresentacao e discussido dos fundamentos
de simulacdo computacional relacionando conceitos, caracteristicas, requisitos,



aplicagoes e tendéncias. E a segunda etapa para o desenvolvimento de projeto orientado
com o objetivo de experimentar as perspectivas de aplicacdo e pesquisa da simulagao
enquanto integra fundamentos abordados no percurso do curso, como por exemplo,
estrutura de dados, sistemas distribuidos, probabilidade, programacao e visualizagdo. Os
encontros terdo abordagens expositivas/dialogadas para aprendizado de conceitos
especificos e atividades praticas no projeto e implementagao de estudos de caso a serem
definidas em conjunto com o grupo de estudantes.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM
A avaliagao do processo ensino-aprendizagem conta com, pelo menos, 6 oportunidades
distribuidas ao longo do periodo. Quatro avaliagbes (AvaliagbesPEA) que podem fazer
uso de métodos diferenciados, como por exemplo: provas tedricas, exercicio pratico,
seminarios curtos, elaboragéo de textos técnicos, entre outros. Cada AvaliagdoPEA utiliza
em torno de 25% do tempo do encontro. Dois projetos de média duragéo e complexidade
que incluem parte pratica (implementacédo) e escrita (artigo técnico). Os Projetos
representam 60% e as AvaliagdesPEA representam 40% da nota final

Avaliacéo de projetos: 50% da nota pela parte escrita e implementagao (grupo) e
50% da nota de acordo com avaliagao individual (clareza, dominio, conhecimento de
detalhes e etapas do desenvolvimento) independente do grupo de trabalho.
NP1: Média das 2 primeiras AvaliagcbesPEA (peso 0,20)
NP2: Projeto 1 (peso 0,30)
NP3: Média das 2 ultimas AvaliagcbesPEA (peso 0,20)
NP4: Projeto 2 (peso 0,30)

Avaliacdo complementar prevista para o final do semestre pode substituir a menor
nota parcial (NP).

Os TFs facultam o acréscimo de até 5 pontos (num total de 100) na média final
apos correcdo e se necessarios e suficientes (quando média proviséria final entre 5,5 e
5,9) para alcancgar a nota minima para aprovagao. O tépico de cada TF é discutido com os
estudantes durante os encontros.

7.1 RECUPERAGCAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGCAO
Ao final do semestre, caso ndo tenha sido alcangada pontuagcdo suficiente para
aprovacao, o estudante podera usufruir de duas oportunidades de recuperagao:

a) Avaliacdo complementar (todo o conteudo do semestre) cuja nota sera utilizada para
substituir a menor nota dentre as NPs.

b) Trabalhos facultativos (TF) individuais que, se entregues até o ultimo dia letivo de aula
da disciplina, podem ser utilizados para aumento da média final limitado a 5 pontos num
total de 100. Trabalhos n&o realizados nao implicam em redugao de nota.

Todas as AvaliacdesPEA sao precedidas de oportunidades para recuperacao de
estudos e se apresentam, também, como oportunidade de recuperagao de rendimento ao
dividir o conteudo em multiplos momentos de avaliagao.

O horario extra-classe para atendimento de estudantes também oportuniza a
recuperacao de estudos.
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