PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Curso: Ciéncia da Computacéo

Componente Curricular: Construcéo de Compiladores
Fase: 6 (seis)

Ano/Semestre: 2012/2

Numero de Créditos: 4 (quatro)

Carga horéria - Hora Aula: 72 horas

Carga horéria - Hora Reldgio: 60 horas

Professor: Braulio Adriano de Mello

2.0bjetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formacdo integral de novos cientistas e
profissionais da computagdo, 0s quais deverdo possuir conhecimentos
técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de
forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da
Computacdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverdo ser capazes de
adaptar-se as constantes mudancas tecnolégicas e sociais, e ter uma
formag&o ao mesmo tempo cidadd, interdisciplinar e profissional

3. EMENTA
Projeto de especificacdo de linguagens de programacdo. Etapas que
compreendem o processo de compilagdo: Analise Léxica, Analise Sintatica,
Anélise Semantica, Geracdo e Otimizacdo de Cddigo. Evolucdo e tendéncias
da area de compiladores e linguagens de programacdo. Implementacdo de
analisadores.

4. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Construcdo de Compiladores permite ao estudante
compreender conceitos e caracteristicas do processo de compilacdo. Oferece
melhores condicOes para avaliar as propriedades de uma linguagem e seus
efeitos nos codigos gerados considerando, por exemplo, a relacdo com
chamadas ao sistema (sistemas operativos), desdobramentos dos conceitos
de linguagens de programacdo e computabilidade. Podem ser também
enumeradas beneficios indiretos resultantes de conhecimentos em torno do
processo de compilagdo. Entre eles, a disponibilidade de referenciais ou
informacdes adicionais que interferem positivamente nos métodos ou
praticas de programacao.

5. OBJETIVOS

5.1. GERAL:

Compreender a estrutura de compiladores, o processo de compilagdo no
reconhecimento de linguagens e a geracao/otimizacao de c6digo, construcao
de analisadores Iéxicos e sintaticos.



5.2. ESPECIFICOS:

Estudo da Estrutura e Processo de compilacéo

Entender e construir analisadores observando formalismos e
algoritmos utilizados para os diferentes tipos de maquinas
reconhecedoras

Estudo e experimentacdo de solugcdes para verificacdo semantica e
otimizacdo de codigo

Desenvolver um projeto pratico atendendo etapas do processo de
compilagdo incentivando o0s estudantes a realizar esforgos
integradores com demais areas do curso, preferencialmente
observando os CCRs em curso no semestre;

Fortalecer iniciativas tais como elaboracdo de novos materiais de
apoio e dindmicas alternativas de atividades buscando melhorar as
condicdes didatico-pedagogicas para aprendizado de compiladores.

6. CRONOGRAMA E CONTEUDO PROGRAMATICO

NUmero Conteudo
Horas| Encontro

3 1 Apresentacdo da disciplina, apreciacdo do plano de ensino e sistema
de avaliacdo

2 2 Reviséo Linguagens Formais e Autdmatos

3 3 Componentes de um Compilador e processo de compilacdo:
Analisadores Léxico, Sintatico e Semantico e o Gerador de Cédigo.

2 4 Componentes de um Compilador e processo de compilacdo:
Analisadores Léxico, Sintatico e Semantico e o Gerador de Cédigo.

3 5 Interpretacdo/compilacéo, analisadores, geracéo e otimizacéo de
codigo

2 6 Interpretacdo/compilacéo, analisadores, geracéo e otimizacéo de
codigo

3 7 Construcao de analisadores Iéxicos: autdmato finito como maquina
reconhecedora

2 8 Estudo de caso: Lex e yacc

3 9 Trabalho 1: Projeto e implementacdo de analisador léxico

2 10 Projeto e implementacgéo de analisador léxico

3 11 Andlise sintatica: Analisadores ascendentes e descendentes,
simplificacdo de GLCs, arvores de derivagéo (esq., dir.), analisadores
LRelLL

2 12 Andlise sintatica: Analisadores ascendentes e descendentes,
simplificacdo de GLCs, arvores de derivacéo (esq., dir.), analisadores
LRelLL

3 13 Autdmatos de Pilha como maquina reconhecedora.

2 14 Autdmatos de Pilha como maquina reconhecedora.

3 15 Apresentacdo do trabalho 1

2 16 Avaliacdo 1

3 17 Analise sintatica: precedéncia de operadores (shift-reduce)

2 18 Implementacédo de analisador sintatico da gramatica de operadores
com shift-reduce (Trabalho facultativo).

3 19 Analise sintatica SLR: construcao de itens validos e conjunto de
transicOes (gramatica de operadores)

2 20 Analise sintatica SLR: construcdo da tabela de parsing

3 21 Algoritmo de reconhecimento sintatico SLR.

2 22 Trabalho 2: Implementacgéo de reconhecedor sintatico SLR




3 23 Implementacao de reconhecedor sintatico SLR

2 24 Analise Semantica e Cdodigo intermediario: conceitos, caracteristicas,
traducdo dirigida por sintaxe.

3 25 Otimizacdo de codigo: conceitos, caracteristicas, otimizacao por
Grafos Aciclicos Dirigidos.

2 26 Implementacéo de otimizador de cédigo (trabalho facultativo)

3 27 Cddigo objeto e editor de ligacao

2 28 Avaliacéo 2

3 29 Apresentacdo do trabalho 2

2 30 Prova substitutiva — recuperacéo de rendimento (todo o contetddo
visto na disciplina).
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Obs.: cronograma e/ou contetidos podem sofrer modificagdes durante o semestre

7. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (estratégias de ensino,

equipamentos, entre outros)

Embora a disciplina contemple conteldo a ser trabalhado em encontros
tedricos, maior esforco é dedicado ao processo de construcdo de
compiladores. Deste modo, serdo contempladas aulas expositivas/dialogadas
para atendimento de conceitos especificos, tais como para maquinas
reconhecedoras e otimizacdo, seguidos de maior dedicacdo as atividades
praticas no projeto e implementacdo dos processos que atendem a estrutura
de compiladores. O perfil aplicado da disciplina aponta para maior énfase
em exercicios praticos, demonstracdes, contextualizacdo experimentacdo e
implementacéo.

8. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Instrumentos de avaliacdo: provas tedricas, avaliacdo escrita em aula,
exercicios extra-classe, trabalhos de implementacdo, elaboracdo de
texto/artigo, seminarios entre outros trabalhos de complexidade variada.
Avaliacdo de trabalhos praticos: 50% da nota pela parte escrita (grupo) e
50% da nota de acordo com avaliac¢do individual (independente do grupo de
trabalho).

Trabalho Facultativo (TF): Utilizado apenas para recuperacdo de nota,
quando necessario. O acréscimo de nota é limitado a 5 pontos, num total de
100, proporcionalmente ao nimero de TFs concluidos. Novos TFs podem
ser definidos durante o semestre. Trata-se de trabalho individual. Pode ser
entregue até o Gltimo dia letivo de aula.

Avaliagdes da disciplina:

NP1: Avaliacdo 1 (0,5) e Trabalho 1 (0,5)

NP2: Avaliacdo 2 (0,5) e Trabalho 2 (0,5)

Prova de recuperagdo de rendimento: substitui a menor nota dentre as
avaliacdes, notas dos trabalhos ndo sdo passiveis de substituicdo

Horério de atendimento dos estudantes: Segunda-feira; 10:10 as 11:30
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