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Plano de Ensino
1. Dados de ldentificacao

Curso: Ciéncia da Computacao (Noturno)
Componente Curricular: Engenharia de Software |
Fase: Quinta

Ano/Semestre: 2013/2

Numero de Créditos: 4

Carga horaria - Hora Aula: 72

Carga horaria - Hora Reldgio: 60

Professora: Raquel Aparecida Pegoraro

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formacao integral de novos cientistas e profissionais da
computacao, os quais deverao possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes
de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas
de conhecimento da Computacao. Adicionalmente, os egressos do curso deverao ser capazes
de adaptar-se as constantes mudancas tecnoldgicas e sociais, e ter uma formacao ao mesmo
tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. Ementa

Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software.
Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software.
Gerenciamento de configuracao de software. Engenharia de requisitos. Métodos de analise e
de projeto de software. Garantia de qualidade de software. Verificacao, validacao e teste.
Manutencao. Documentacao. Padrées de desenvolvimento. Reuso. Reengenharia. Ambientes
de desenvolvimento de software.

4. Justificativa

A Engenharia de Software tem um papel essencial para o desenvolvimento de produtos de
software com qualidade que atendam as necessidades dos usudarios. Assim, os conceitos
apresentados neste componente curricular capacitam o futuro profissional da computacao
aplicar técnicas de engenharia no desenvolvimento de software.

5. Objetivo

5.1 Geral

e Compreender o processo de concepcao, desenvolvimento, implementacao e
manutencao de produtos de software e os procedimentos, e as ferramentas e
documentos relacionados a este processo.

5.2 Especificos
« Fornecer uma visao geral do ciclo de desenvolvimento de software;
« Compreender os processos envolvidos no desenvolvimento de sistemas;

« Entender os modelos de maturidade para desenvolvimento de sistemas no controle de
qualidade;

« Conhecer os processos de engenharia de requisitos, geréncia de configuracdo e
medicao de software;
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+ Entender o papel da qualidade de software no ciclo de desenvolvimento.

6. Cronograma e Conteudo Programatico

Semana Assunto
1 Apresentacao do plano ensino.
Introdugao a engenharia de software. Crise do software
Papéis no desenvolvimento de software

2 Sistemas sdciotécnicos. Etica na Engenharia de software.
Ciclo de vida de software.

3 Modelos de processo de software: cascata,
iterativo/incremental, espiral e RUP.

4 Requisitos de software. Requisitos de usuario e de sistema.
Requisitos funcionais e nao funcionais.

5 Técnicas de obtencao de requisitos.
Processo de engenharia de requisitos: desenvolvimento de
requisitos.

6 Processo de engenharia de requisitos: geréncia de requisitos
Métodos de analise e de projeto de software, e padrdes.

7 Técnicas de planejamento e gerenciamento de software:
Métodos tradicionais X Métodos ageis.

8 Métodos ageis
Avaliacao NP1.

9 Métricas de software.
Recuperacao avaliacao NP1

10 Métricas de software (continuacao).

11 Gerenciamento de configuracao de software e ferramentas para
controle de versao.

12 Arquitetura de software.
Ambientes de desenvolvimento.

13 Verificacao, validacao e teste: modelo V e tipos de testes.

14 Verificacao, validacao e teste: planejamento de testes.

15 Gerenciamento da qualidade de software: qualidade do produto

e do processo,
modelos de maturidade CMMI e MPS.BR

16 Gerenciamento da qualidade de software: normas ISO/IEC
12207 e ISO/IEC 15504.
17 Entrega e manutencao de software.

Tipos de manutencao (corretiva, adaptativa e evolutiva).
Reengenharia.
Processo de evolucao do software.
18 Avaliacao NP2.
Prova de recuperacao NP2.
Total:
72 h/aula

7. Procedimentos Metodoldgicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre
outros)

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho
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tedrico, evoluindo em tépicos especificos para exercicios praticos, demonstracoes,
contextualizacao baseada em publicacbes atualizadas. Uso de atividades em laboratérios com
0 objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

O horério de atendimento dos estudantes sera nas sextas-feiras no periodo verpertino.

O plagio e a cola serdo tratados de forma rigida (nota 0 para os envolvidos na atividade em
questao).

8. Avaliacao do Processo Ensino-Aprendizagem

Uso de abordagens tais como: provas tedricas, avaliacdo escrita em aula, exercicios
extra-classe, entre outros.

As avaliacbes serao agrupadas em dois momentos (conforme instrucao normativa No.
001/Prograd/2010) Notas Parciais 1 e 2 (NP1 e NP2, respectivamente). A NP1 sera composta
por uma avaliacdao escrita (Al) e trabalhos (T1) pedidos durante o periodo da NP1 com o
sequinte calculo:

NP1 = (A1*0,8) + (T1*0,2)

A NP2 sera composta por uma avaliacao escrita (A2) e trabalhos (T2), seguindo o seguinte
calculo:

NP2 = (A2*0,8) + (T2*0,2)
Sendo que a média final (MF) sera calculada com a formula:
MF=(NP1+NP2)/2

Serd ofertada reposicao de conteldo e prova aos estudantes que ndo obtiveram média maior
ou igual a 6,0 em uma das NPs. As reposicoes estao prevista no conteddo programatico
acima.

A reposicao serd das avaliacdes e substitutiva. Os trabalhos nao poderdo ser recuperados.

Recuperacao da NP1 sera na semana subsequente a avaliacao Al, e a recuperacao da NP2
sera na semana subsequente a avaliacao A2, conforme previsto no calendario das aulas.

O célculo da média apds a prova de recuperacao (PR) serd feito da seguinte forma:
NP1 = ((A1*0,5+PR1%*0,5)* 0,8) + (T1 * 0,2)

ou
NP2 = ((A2*0,5+PR2%*0,5)* 0,8) + (T2 * 0,2)
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