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2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da
computagdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes
de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de
conhecimento da Computagdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverdo ser capazes de
adaptar-se as constantes mudangas tecnologicas e sociais, e ter uma formagio a0 mesmo
tempo cidada, interdisciplinar e profissional

3. EMENTA

Este componente curricular tem como objetivo permitir que o académico conhega e pratique o
processo de detecgdo de objetos em videos desde o preprocessamento da imagem, passando por
segmentacdo e concluindo com o processo de deciséo.

4. OBJETIVOS

4.1

GERAL

Adquirir o conhecimento basico Em Visdo Computacional, em especial o processo de detec¢do de
objetos em videos.

4.2

ESPECIFICOS

Conhecer as nogdes basicas de Processamento de Imagens importantes para a analise de
videos visando a detecgdo de objetos.

Conhecer as técnicas basicas de segmentagdo de imagens.

Conhecer as principais técnicas de acompanhamento de objetos em videos.

Praticar estas técnicas em videos gerados a partir de um sistema de esteiras real com vistas a
contagem de objetos.



5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS
(apresenta o cronograma e o detalhamento dos contetidos a serem trabalhados no desenvolvimento
do componente, estabelecendo coeréncia entre ementa e objetivos).

ENCONTRO | Horas CONTEUDO
1 2 Apresentagdo da disciplina; Introdugio:
2 2 Processamento Basico: Amostragem; Quantizagio
3 2 Processamento Bésico: Limiarizagdo; Equalizagdo
-+ 2 Pratica de Laboratorio
5 2 Processamento Bésico: Subtragéo de plano de Fundo
6-7 4 Processamento Basico: Morfologia Matematica
8-9 4 OpenCV: Basico
10 2 Pratica de Laboratorio
11 2 Apresentac@o de Trabalhos
12-13 4 Redugéo de Ruido: Filtragem (Box; Mediana)
14-15 4 Descontinuidades: Detecgdo de arestas (Sobel, Prewitt,...)
16-17 4 Descontinuidades: Detecgdo de Contornos (Transformada de Hough; Snakes)
18 2 Pratica de Laboratorio
19 2 Apresentagdo de Trabalhos
20-21 4 Segmentagdo de Regides
22 2 Pratica de Laboratério
23 2 Apresentagdo de Trabalhos
24-25 4 Comparagdo: Correlagdo; Cor; Histogramas; Regides
26 2 Pratica de Laboratério
27 2 Apresentagdo de Trabalhos
28-29 4 Deteccédo de Objetos
30 2 Pratica de Laboratorio
31 2 Apresentagdo de Trabalhos
32-34 6 Acompanhamento de objetos
35 2 Entrega Trabalho Final
36 2 Prova de Recuperagdo
Total 72

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho
tedrico, evoluindo em tépicos especificos para exercicios praticos, demonstragdes, contextualizagio
baseada em publicagdes atualizadas. Uso de atividades em laboratérios com o objetivo de
apresentar/exercitar os conceitos estudados.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A abordagem desta disciplina sera eminentemente pratica, com o uso de trabalhos em classe e extraclasse e
trabalhos de implementagio, entre outros.

As avaliagdes serdo agrupadas em trés momentos : Trabalhos de revisdo/fixagdo (TR1, Tr2, ...) e Trabalhos
de Implementagdo (TI1, TI2, TI3). Os trabalhos de Revisdo/Fixagdo serdo trabalhos pequenos com o intuito



de ajudar os alunos a revisar e/ou fixar algum conhecimento dado. Existirdo varios trabalhos deste tipo, e a
média destes formara a Nota de Trabalhos 1 (NT1). Os trabalhos de implementagdo, serdo trabalhos mais
complexos que implementem um conjunto de técnicas com vistas ao objetivo final de criar um sistema de
deteccdo de objetos. Os trabalhos de implementagdo juntos deverdo ser capazes de receber um video com
objetos, preprocessar o video, segmenta-lo, acompanhar os objetos e detecta-los. Devera haver de 3 a 4
trabalhos de implementag@o. Estes Trabalhos formardo a Nota de Trabalho 2 (NT2).1

A média final (MF) sera calculada como MF = 0,3 NT1 + 0,7 NT2
Em caso de plagio as seguintes regras serdo aplicadas.
Trabalhos:

—E permitido usar contetdo da internet, livros, colegas, etc., contanto que uma citagdo seja
feita. A nota do trabalho sera proporcional ao contetdo original;

—Caso seja detectado plagio o aluno recebe zero no trabalho em questio, além disso, por
demonstrar prética ndo aceitavel o caso sera levado ao conhecimento do colegiado;

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIA CAo

Os trabalhos serdo apresentados e discutidos em sala de aula. Essa discussio tem como objetivo
oferecer uma nova oportunidade de aprendizagem do conteudo avaliado.

Ao fim do semestre serd oferecida uma oportunidade aos estudantes de recuperar a nota através de uma
prova PR com todo o contetido, que sera utilizada para recalcular a média final. A prova de recuperagio
substitui a NT1 ou a NT2 (aquela que gerar a maior média final).
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