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1. IDENTIFICAGAO

Curso: Ciéncia da Computagao - Noturno

Componente Curricular: Modelagem e Simulagao (turma 13292) — OPT
Fase: 8 (0ito)

Ano/Semestre: 2016/1

Namero da Turma: 13292

Numero de Créditos: 4 (quatro)

Carga horaria - Hora Aula: 72 horas

Carga horaria - Hora Relégio: 60 horas

Professor: Braulio Adriano de Mello

Atendimento aos estudantes: Segundas, 18h - 19h

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da
computagdo, os quais deverao possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computagédo. Adicionalmente, 0s egressos do curso
deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas tecnolégicas e sociais, e ter
uma formagéo ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. EMENTA

Modelagem de sistemas. Modelos analiticos e Modelos de simulagéo. Processos
estocasticos. Introducéo a teoria das filas. Redes de filas. Geragao de nimeros pseudo-
aleatérios. Geragdo de variaveis aleatorias. Metodologia de projetos de modelagem e
simulagdo de sistemas. Modelos voltados & simulagdo: definigdo, taxonomia e
desenvolvimento. Validagdo de modelos de simulagao. Praticas de modelagem e
simulagao. Linguagens de simulagdo. Estudo de casos.

Proposta de ementa: Conceitos ¢ aplicagdes de modelagem e simulago. Propriedades, classificagdo e processo (e projeto de
modelos de simulagdo. Simulagdo discreta e continua. Escalonamento, probabilidade e variabilidade em modelos. Metodologias,
técnicas e ferramentas para implementagao computacional de modelos. Verificagdo e validagio de modelos. Simulagdo paralela e
distribuida. Modelos heterogéneos e de sincroniza¢ao hibrida. Arquiteturas ¢ formalismos de simulagdo. Estudos de casos ¢
tendéncias em simulagdo computacional.

4. OBJETIVOS

41. GERAL

Fornecer fundamentos teoricos e praticos para o desenvolvimento de mecanismos de
suporte a simulagdo de sistemas e de modelos de simulagéo como ferramenta de apoio a
verificacdo, validagdo, construgao de sistemas reais, de treinamento, entre outras
aplicacoes.

42. ESPECIFICOS
. Compreensdo dos conceitos de simulagao computacional;



. Aplicacdo de modelos computacionais para representacéo de sistemas reais ou
hipotéticos;

. Desenvolvimento de projeto pratico para ententimento/experimentagéo do processo
de projeto e construgdo de modelos;

. Estudo em abrangéncia sobre estado atual e tendéncias da area de simulag&o;

. Fortalecer iniciativas tais como elaboragdo de novos materiais de apoio e

dinamicas alternativas de atividades buscando melhorar as condi¢cdes didatico-
pedagdgicas para aprendizado da disciplina.

5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

| ENCONTRO |[CONTEUDO
i 1 Apresentacéo da disciplina, apreciagéo do plano de ensino e sistema de
. l|avaliagao
2 Definigéo e aplicagdes (objetivos) da simulagéo computacional ‘
3 Sistemas e modelos de simulagdo. Propriedades dos modelos de j

simulagao. Classificagéo (tipos) dos modelos de simulagdo. Recuperagéo
de estudos e AvPEA-1

4,5 Processo de construgao de modelos de simulacdo. Metodologias.
6 Modelos de simulacao discretos, orientados ao processo e orientados ao |
. levento. AvPEA-2 |
7,8 Escalonamento, probabilidade/variabilidade em modelos e desempenho em |

|
i simulagdo computacional. Verificagéo e validagdo. Recuperagéo de ‘
‘ estudos. TF1. ‘

9 |Projeto 1: Estudos de caso com ambientes de simulacdo. AvPEA-3 i

' 10,11,12 |Desenvolvimento e apresentagio (no encontro 12) do Projeto 1.
13,14 Deflnlgao de processos légicos e simulagéo distribuida. Avaliagdo de
recuperacao de PEA1,2 e 3.

15,16 Modelos heterogéneos. Recuperagéo de estudos. AvPEA-4

17 Sincronizaggo hibrida no tempo.
18,19,20 |Arquiteturas e formalismos de simulacdo (DEVS, HLA, ...). TF2.
2 Backbones de simulagéo.
22 Exemplos de estudos de caso e aplicagdes da simulacio.

23,24  Tendéncias dos estudos e aplicagdes em simulagdo TF3. Recuperagdo de
~lestudos e AVPEA-5.
25 Projeto 2: Projeto e implementagdo de um experimento com uso de
: ~_|recursos de simulacéo.
26, 27, 28, |Processo de projeto e desenvolvimento de simuladores: etapas, critérios,
29, 30, 31, |caracteristicas, arquiteturas e ferramentas. Apresentag&o (no encontro 33)
32,33 do Projeto 2. A estrutura, cronograma e diretrizes de trabalho serdo
acordadas no encontro de definicdo e delimitacdo do projeto.
34 Recuperacéo de estudos. AVPEA-6.

35 Desenvolvimento e apresentagéo do Projeto 2 e dos TFs. ‘
36 Apresentacéo do Projeto 2 e dos TFs. Avaliagao de recuperacao de PEA
4,5 e 6.

Obs.: As ativiades/cronograma dos encontros podem ser ajustadas no decorrer do semestre.

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As disciplinas optativas incluem, como propésitos, o aprofundamento e complementacgéao
de estudos. A complementagdo de estudos pode evoluir, entre outras possibilidades, na
sequéncia estrutural de disciplinas obrigatérias ou na abertura de perspectivas em
especialidades que integram os fundamentos da computagéo. A segunda opgao permite



ampliar a abrangéncia de atuagdo dos estudantes, tanto na industria/comércio quanto em
pesquisa. Esta perspectiva esta afinada com o proposito de flexibilizagdo curricular
conforme documentos norteadores para elaboracdo e implantagdo de projetos
pedagdgicos de cursos de graduagéo. A presente disciplina optativa integra fortemente
fundamentos da computagdo no estudo de solugdes correntes e perspectivas para 0 uso
de solucdes computacionais na representacéo de sistemas. Para isso, a disciplina prevé
duas principais etapas. A primeira etapa visa a apresentagdo e discussdo dos
fundamentos de simulagdo computacional relacionando conceitos, caracteristicas,
requisitos, aplicagdes e tendéncias. E a segunda etapa visa o desenvolvimento de projeto
orientado com o objetivo de experimentar as perspectivas de aplicagdo e pesquisa da
simulagdo enquanto integra fundamentos abordados no percurso do curso, como por
exemplo, estrutura de dados, sistemas distribuidos, probabilidade, programagao e
visualizacédo. Os encontros terdo abordagens expositivas/dialogadas para aprendizado de
conceitos especificos e atividades praticas no projeto e implementacédo de estudos de
caso a serem definidas em conjunto com o grupo de estudantes.

7. AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliagdo do processo ensino-aprendizagem inclui 6 oportunidades distribuidas ao
longo do periodo, podendo excepcionalmente variar. As AvaliagoesPEA (AvPEA) podem
fazer uso de métodos diferenciados, como por exemplo: provas tedricas, exercicio
pratico, seminarios curtos, elaboragéo de textos técnicos, entre outros. Serdo realizados
dois projetos de média duragéo e complexidade que incluem parte pratica
(implementag&o) e escrita (artigo técnico). Os Projetos representam 50% da nota final e
as AvaliagdesPEA representam os 50% restantes.

Na avaliagdo dos projetos, 50% da nota é atribuida pela parte escrita e
implementagdo (grupo) e 50% da nota é alcancada mediante avaliagdo individual
(clareza, dominio, conhecimento de detalhes e etapas do desenvolvimento),
independente do grupo de trabalho.

Tabela de configuragdo das notas parciais, dos instrumentos de avaliagéo,
recuperacédo de rendimento e média final:

Distribuigao de notas e pesos para processo de avaliagao da disﬁciplina

Nota Parcial Instrumentos Recuperagéo de rendimento

NP1 = AVG(AVPEA+AvPEA+AVPEA;)  Avaliagbes parciais (AVPEA) Rec.Rend(NP1): SUB(NP1)

com mesmo peso para

compor a NP

Apresentagdo de trabalho Rec.Rend(NP2): SUB(NP2)

pratico (implementagdo + Se NP2 < 6,0, sera oportunizada

texto) nova apresentagdo em encontro
imediatamente posterior.

NP3 = AVG(AVPEA;+AVvPEAs+AVPEAs) 'Avaliagc")es parciais (AvPEA) Rec.Rend(NP3): SUB(NP3)
com mesmo peso para
compor a NP

Apresentagdo de trabalho Rec.Rend(NP4): SUB(NP4)

pratico (implementagdo + Se NP4 < 6,0, sera oportunizada

texto) nova apresentagdo em encontro
imediatamente posterior.

'NP2 = Nota Projeto 1

NP4 = Nota Projeto 2

MF = NP1*0,25 + NP2*0,25 + NP3*0,25 + NP4*0,25

SUB: Avaliagdo substitutiva; NP: Nota Parcial; AvPEA: A\Taliiééég do processo ensino ap?endizagéfﬁ utilizada para
compor Nps.



7.1 RECUPERAGAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGAO
Em pelo menos duas oportunidades ao longo do semestre, caso nao tenha sido
alcangada pontuacao suficiente nas notas parciais, o estudante podera usufruir de
oportunidades de recuperagdo de rendimento conforme critérios e requisitos
apresentados na Tabela 1. A avaliagéo substitutiva inclui os contetidos avaliados pelos
instrumentos de avaliagdo que compde cada NP;

Seréo considerados os trabalhos facultativos (TF) individuais que, se entregues
conforme data limite a ser definida durante os encontros, podem ser utilizados para
aumento da meédia final limitado a 0,5 ponto num total de 10. Trabalhos no realizados
nao implicam em redugéo de nota.

Os TFs facultam o acréscimo de até 0,5 ponto (num total de 10) na média final
quando média proviséria final ficar entre 5,5 e 5,9. Neste caso, a entregra dos TFs é
requisito para ajuste da nota no limite da nota minima para aprovagéo. O tépico de cada
TF é discutido com os estudantes durante os encontros. O nimero de TFs também é
flexivel.

Todas as AvaliagbesPEA sao precedidas de oportunidades para recuperagdo de
estudos e se apresentam, também, como oportunidade de recuperagéo de rendimento ao
dividir o conteudo em multiplos momentos de avaliagdo. O horario extra-classe para
atendimento de estudantes também oportuniza a recuperagao de estudos.
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