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1. Dados de Identificacdo

Curso: Ciéncia da Computacio

Turno: Noturno

Componente Curricular: Estrutura de Dados II
Fase: Terceira

Ano/Semestre: 2013.2

Numero de Créditos: 4

Carga hordéria - Horas Aula: 72

Carga hordria - Horas Rel6gio: 60

Professor: Emilio Wuerges

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formacgdo integral de novos cientistas e profissionais da computagdo, os quais
deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de
forma inovadora e transformadora, nas diferentes dreas de conhecimento da Computacdo. Adicionalmente,
os egressos do curso deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas tecnoldgicas e sociais, e ter
uma formacdo ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. Ementa

Arvores e suas generalizagOes: drvores bindrias, arvores de busca, drvores balanceadas. Percursos em
arvores. Armazenamento de Dados. Organizagao de arquivos. Ordenacdo externa. Arvores B e B+. Indices.
Implementa¢Ges com linguagem imperativa estruturada.

4. Justificativa

As disciplinas de estruturas de dados, e algoritmos associados, s@o bases tedricas para varias outras
disciplinas do curso de computacdo, além de proporcionar ao académico conhecimento necessdrio para
modelar problemas reais para serem resolvidos por computadores.

5. Objetivo
5.1. Geral

Utilizar estruturas de dados avancadas para a solu¢do de problemas computacionais. Construir algoritmos
para persistir dados e tratar dados persistidos utilizando comandos bésicos da linguagem.

5.2 Especificos
* Identificar a eficiéncia de algoritmos.
* Aplicar estruturas de dados avangadas para resolver problemas computacionais.
* Desenvolver aplicacdes para armazenar dados estruturados e ndo estruturados.

*  Compreender os processos e solucdes envolvidos no armazenamento e processamento de dados em
meios persistentes.

6. Cronograma e Conteiido Programatico

Total Parc. Assunto Leitura
Recomendada
5 Apresentacdo da disciplina: objetivos, contetido programatico, Material preparado
bibliografia, critérios e sistema de avaliacdo. pelo Professor




Total Parc.

Assunto

Leitura
Recomendada

Revisdo de conceitos de Estruturas de dados I.

(disponibilizado via
moodle).
Livro Cormen et

al.: Capitulos 1,2 ¢
3

10

Arvore Bindria (AB) e Arvore Bindria de Busca (ABB).

Implementacdo de AB e ABB.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

Livro Cormen et
al. : Capitulo 12

15

Arvores balanceadas em altura (AVL).

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

20

Implementacdo de AVL.
Arvores Preto Vermelha (PV).

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

Livro Cormen et
al. : Capitulo 13

25

Arvores Preto Vermelha (PV).

Arvores PV: implementagio.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

Livro Cormen et
al. : Capitulo 13

30

Armazenamento de Dados: discos e arquivos.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

35

Tratamento de arquivos em C.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

40

Tratamento de arquivos em C.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

45

Organizagdo de Arquivos: visdo geral de armazenamento e

indexacao.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

50

Organizagdo de Arquivos: visdo geral de armazenamento e

indexacdo.

Ordenacdo externa.

Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
moodle).

Livro Ziviani:
Capitulo 4

55

Ordenacdo externa.

Material preparado




Total Parc. Assunto Leitura
Recomendada

pelo Professor
(disponibilizado via

moodle).
Implementa¢do com ordenacdo externa. Livro Ziviani:
Capitulo 4
Arvores Be B+ Material preparado

pelo Professor
(disponibilizado via
60 moodle).

Livro Ziviani:
Capitulo 4

Arvores Be B+ Material preparado

~ % pelo Professor
Implementacdo Arvores B e B+ (disponibilizado via

65 moodle).

Livro Cormen et
al.: Capitulo 18

Pesquisa em Memoria Secunddria. Material preparado
pelo Professor
(disponibilizado via
72 moodle).

Livro Ziviani:
Capitulo 6

Obs.: O plano e cronograma podem ser alterados ao longo do semestre. O aluno deve consultar as
atualizacdes, periodicamente, através do ambiente Moodle.

7. Procedimentos Metodologicos

Conduzir a disciplina com aulas expositivas enquanto discutidos os itens de cunho tedrico, evoluindo em
tépicos especificos para exercicios préticos, demonstragdes, contextualizacdo baseada em publicacdes
atualizadas. Uso de atividades em laboratérios com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

8. Avaliacao do Processo Ensino-Aprendizagem
Uso de abordagens tais como: avaliacdes tedricas e trabalhos de implementacéo.

As avaliacdes serdo agrupadas em dois momentos (conforme instrucdo normativa No. 001/Prograd/2010).
Notas Parciais 1 e 2 (NP, e NP,, respectivamente).

Cada uma das notas parciais (NPy) sera composta por n provas escritas (Py), um trabalho (T) em
avaliacOes de recuperagdo Ry.

Cada uma das duas Notas Parciais sera calculada da seguinte forma:

P+2, Ry T

NP, =min (==—— )+
A média final (MF) serd calculada como MF= w

Em caso de se identificar plagio e/ou “cola”, o aluno recebe nota zero no trabalho ou prova.

Para os trabalhos, o uso de conteido externo (e.g., Internet, livros, consulta a colegas) € permitido desde que
a fonte seja citada. Contudo, a nota do trabalho serd proporcional ao contetdo original.



9. Atendimento ao aluno
Horério: Quartas-feiras, das 14:00 as 15:30 (eventuais cancelamentos serdo comunicados via sistema
moodle).

Local: Sala dos professores
Fora desse hordrio, o(a) aluno(a) deve agendar através do e-mail: emilio.wuerges@uyffs.edu.br
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