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Plano de Ensino
1. Dados de Identificagdao

Curso: Ciéncia da Computagio Turno: Matutino
Componente Curricular: GEX106 - Computagio distribuida
Turma: 13256 - Ciéncia da Computago - 7* Fase - Matutino - 2016/1
Numero de Créditos: 4
Carga horaria - Hora Aula: 72
Carga horaria - Hora Reldgio: 60
Professor: Emilio Wuerges
Atendimento ao aluno:
e Todos os dias das 14:00 até 17:00, mediante horario marcado.

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da computagio, os quais
deveréo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de
forma inovadora e transformadora, nas diferentes 4reas de conhecimento da Computagéo.
Adicionalmente, os egressos do curso deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas
tecnolégicas e sociais, e ter uma formagéo ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. Ementa

Arquitetura de Sistemas Distribuidos. Paradigmas de Computagéo Distribuida: Troca de Mensagens,
Cliente/Servidor, Comunicagdo em Grupo, Objetos Distribuidos. Comunicagio entre Processos
Distribuidos. Suporte de SO para Computagdo Distribuida. Concorréncia e Sincronizagio em Sistemas
Distribuidos. Consisténcia e Replicagdo de Dados em Sistemas Distribuidos. Sistemas de Arquivo
Distribuidos. Computagédo GRID.

4. Objetivo
4.1 Geral

e Projetar e desenvolver sistemas computacionais de natureza distribuida.
4.2 Especificos
Caracterizar os sistemas distribuidos.
Compreender um mecanismo de chamada remota de procedimentos.
Introduzir os principios de tolerancia a falhas.
Estudar um mecanismo de comunicagdo em grupo.
Estudar um mecanismo de sincronizag@o em sistemas distribuidos.
Elaborar um sistema distribuido.
Compreender que a escolha de um modelo tedrico tem impacto nos requisitos do projeto e nas
caracteristicas do sistema implementado.
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5. Cronograma e Contetudo Programatico
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Encontros Conteudo Exercicio

1 Caracterizagao de Repositério GIT com README.md
sistemas distribuidos

2,3 HTTP + ReST Chat web usando ReST

4,5 Tabelas de Hash Implementagéo de DHT usando tabelas de
distribuidas hash.

6,7 Relégios Logicos Refatoragéo do chat com reldgios vetor.

8,9 Sincronizagéo Refatoragdo do chat sincronizada.

10, 11 Arvores de merkle Refatoragéo do chat usando arvore de

Merkle.

12-29 Projeto de sistema Implementag&o de um sistema distribuido.

distribuido

6. Procedimentos Metodol6gicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre outros)
Conduzir a disciplina através de breves aulas teéricas seguidas de exercicios praticos de implementago.

7. Avaliagdo do Processo Ensino-Aprendizagem

A avaliagio do processo de aprendizagem sera feita atraves dos trabalhos. A nota ser4 a média ponderada
das notas dos trabalhos. Cada exercicio teré peso 1/10, ja o trabalho final ter4 peso 4/10. O prazo para
entregar cada exercicio serd de uma semana seguinte a aula onde o exercicio foi apresentado. O prazo

para entrega do trabalho final sera no final do semestre.

7.1 Recuperagdo: novas oportunidades de aprendizagem e avalia¢io

A recuperagdo serd feita através do retrabalho da tarefa a ser recuperada.

A nota da tarefa retrabalhada substituird completamente a nota da tarefa original. Além disso, para ter
direito a recuperagdo dos exercicios, o aluno deve entregar a tarefa original no prazo.

O prazo para a recuperagdo dos exercicios sera de uma semana.

O prazo para a recuperagdo do trabalho final sera no final do semestre.
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