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1. IDENTIFICAGAO

Curso: Ciéncia da Computacao

Componente curricular: Trabalho de conclusao de curso |
Fase: Sétimo

Ano/semestre: 2014/1

Numero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relégio: 60

Professor: Rafael Piccin Torchelsen

Atendimento ao Aluno: Quinta-feira das 14:00 as 17:00

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formacgao integral de novos cientistas e profissionais da
computacdo, os quais deverdao possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computagao. Adicionalmente, os egressos do curso
deveréao ser capazes de adaptar-se as constantes mudancgas tecnoldgicas e sociais, e ter
uma formagado ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional

3. EMENTA

Conhecimento cientifico. Metodologia de pesquisa cientifica. Aspectos de escrita
cientifica. Elaboracao de projeto de pesquisa cientifica na area do conhecimento de
ciéncia da computagao. Orientagdo na constru¢do do projeto de monografia.

4. OBJETIVOS

41.GERAL

Oferecer ao estudante condigdes para experiéncias teodrico-praticas em
consonancia com seu aprendizado no curso, visando complementar o processo de
formacao profissional.

4.2.ESPECIFICOS

Fomentar o desenvolvimento da capacidade cientifica na area de computagéo.
Desenvolver a autonomia do estudante na execugdo de um projeto através da sua
monografia. Subsidiar o processo de ensino, contribuindo para realimentagdo dos
conteudos programaticos dos componentes curriculares integrantes do curriculo.

5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO CONTEUDO
5 [ntroducdo a disciplina

10 Definicao de cronogramas e tarefas




15 Analise critica de propostas de monografia

20 Escrita da monografia e niveis de exigéncia do trabalho de
conclusao

25 Definicdo dos orientadores

30 Defini¢ao dos temas

35 Revisdo bibliografica

40 Seminario de andamento

70 Orientacdo sobre o andamento do projeto

72 Defesa de projeto de monografia

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de
cunho tedrico, evoluindo em topicos especificos para exercicios praticos, demonstragoes,
contextualizacdo baseada em publicagdes atualizadas. Apds a discussdo do conteudo
programatico a disciplina se volta ao acompanhamento e orientagdo da construgdo do
projeto de monogréfica.

7. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Como método de avaliagéo a disciplina segue o Regulamento de Trabalho de Concluséo
de Curso de Graduagédo em Ciéncia da Computagédo (anexo 1 do Projeto Pedagodgico do
Curso de Graduagédo em Ciéncia da Computag¢do), onde no Art. 10 é definido que o aluno
deve submeter um projeto de monografia e apresentar de forma oral perante uma banca
as seguintes informacgdes: tema do projeto, a problematizagdo, os objetivos gerais e
especificos, a justificativa, uma abrangente revisdo bibliografica do estado da arte do
tema escolhido, os procedimentos metodolégicos, o cronograma e o orgamento do
projeto.

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGAO
Sendo o trabalho considerado insuficiente pela banca essa podera sugerir alteragdées que
levem a reconsideracéo.

8. REFERENCIAS

8.1 BASICA

1. WAZLAWICK, R. S. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computagdo, Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.

2. BARROS, Adile J. P. de, LEHFELD, Neide A . S. Projeto de Pesquisa: Proposta
Metodoldgica. Petrépolis (RJ): Vozes, 1990.

3. BASTOS, Lilia da Rocha. Manual para a elaboragdo de projetos e relatorios de
pesquisa, teses, dissertacdes e monografias. 5. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.



4. ORTIZ, Hilda Beatriz. Cadernos Metodologicos. Chapecd: Argos, 2001.

8.2 COMPLEMENTAR

8.3 SUGESTOES

Professor Coordenador do curso



