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1. IDENTIFICACAO
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Componente curricular: Engenharia de Software |

Fase: Quinta

Ano/semestre: 2014/2

Numero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relégio: 60

Professor: Raquel Aparecida Pegoraro

Atendimento ao Aluno: Quintas-feiras no periodo da tarde

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formacao integral de novos cientistas e profissionais da
computacdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computacao. Adicionalmente, os egressos do curso
deverao ser capazes de adaptar-se as constantes mudancgas tecnoldgicas e sociais, e ter
uma formagao ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. EMENTA

Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de software.
Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de software.
Gerenciamento de configuracdo de software. Engenharia de requisitos. Métodos de
andlise e de projeto de software. Garantia de qualidade de software. Verificagéo,
validagao e teste. Manutengcdo. Documentacdo. Padrées de desenvolvimento. Reuso.
Reengenharia. Ambientes de desenvolvimento de software.

4. OBJETIVOS

4.1.GERAL

» Compreender o processo de concepcgdo, desenvolvimento, implementagcao e
manutencdo de produtos de software, procedimentos e as ferramentas e
documentos relacionados a este processo.

4.2.ESPECIFICOS
* Fornecer uma visao geral do ciclo de desenvolvimento de software;

» Compreender os processos envolvidos no desenvolvimento de sistemas;

* Entender os modelos de maturidade para desenvolvimento de sistemas no
controle de qualidade;

» Conhecer os processos de engenharia de requisitos, geréncia de configuragédo e
medicao de software;

* Entender o papel da qualidade de software no ciclo de desenvolvimento.



5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO CONTEUDO

1 Apresentagao do plano ensino

2 Introdugado a engenharia de software. Crise do software

3 Papéis no desenvolvimento de software

4 Ciclo de vida de software

5 Modelos de processo de software: cascata, iterativo/incremental e
espiral

6 Requisitos de software. Requisitos de usuario e de sistema

7 Requisitos funcionais

8 Requisitos funcionais

9 Requisitos ndo funcionais

10 Técnicas de obtencdo de requisitos. Engenharia de requisitos.

11 Métodos de analise e de projeto de software

12 Técnicas de planejamento e gerenciamento de software:
Métodos tradicionais X Métodos ageis

13 Métodos ageis

14 Métodos ageis

15 Prova 1

16 Verificacao, validacao e teste: modelo V e tipos de testes

17 Verificagéo, validagao e teste: planejamento de testes

18 Recuperagéao prova 1

19 Teste de software (continuagao)

20 Teste de software (continuagao)

21 Apresentacgao trabalhados

22 Métricas de software

23 Métricas de software (continuagao)

24 Geréncia de configuragao

25 Geréncia de configuragao: ferramentas para controle de verséo

26 Geréncia de configuragao: ferramentas para controle de versao
(continuacéo)

27 Gerenciamento da qualidade de software: qualidade do produto e
do processo, modelos de maturidade CMMI e MPS.BR.

28 CMMI e MPS.BR (continuagéo)

29 CMMI e MPS.BR (continuacao)

30 Entrega e manutencdo de software. Tipos de manutencéo

(corretiva, adaptativa e evolutiva).




31 Reengenharia.
32 Processo de evolugao do software.
33 Artigo
34 Prova 2
35 Apresentagao dos trabalhos
36 Recuperacéao prova 2
Total:
72 horas/aula

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de
cunho tedrico, evoluindo em tdépicos especificos para exercicios praticos, demonstracoes,
contextualizacdo baseada em publicagdes atualizadas. Uso de atividades em laboratorios
com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

O plagio e a cola serado tratados de forma rigida (nota O para os envolvidos na atividade
em questao).

7. AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliagdo sera composta por duas avaliagdo escrita (A1 e A2) e trabalhos (Ts), sendo
que a nota dos trabalhos (Ts) contemplam todas as demais atividades de avaliagcao
realizadas na disciplina. Fica estabelecida a seguinte férmula de calculo para a média
final (MF):

MF = ((A1+A2)*0,8) + (Ts * 0,2)

7.1 RECUPERACAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIAGAO
Conforme o Regulamento da Graduagao da UFFS se o resultado da avaliagao for inferior
a nota 6,0 (seis) o aluno tera direito a recuperacao do aprendizado. Desta forma, sera
realizada prova de recuperagao para as avaliagoes escritas realizadas na disciplina.

O calculo da média apods a(s) prova(s) de recuperacao (PR) sera feito da seguinte forma:

MF_A1=(((A1*0,5+PR1*0,5) + A2) * 0,8) + (Ts * 0,2) (caso recuperacao da A1)

MF_A2 = ((A1 + (A2*0,5+PR2*0,5)) * 0,8) + (Ts * 0,2) (caso recuperagao da A2)
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8.3 SUGESTOES

Guia Geral MPS de Software. Disponivel em www.softex.br
CMMI para Desenvolvimento. Disponivel em www.sei.cmu.edu

Professor Coordenador do curso



