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1. IDENTIFICAGAO

Curso: Ciéncia da Computagdo (Matutino)
Componente curricular: Introducgédo a informatica
Fase: Primeira

Ano/semestre: 2016/1

Numero da turma: 13208

Numero de créditos: 4

Carga horaria — Hora aula: 72

Carga horaria — Hora relégio: 60

Professora: Raquel Aparecida Pegoraro
Atendimento ao Aluno: Sextas-feiras no periodo da tarde

2. OBJETIVO GERAL DO CURSO

O curso tem por objetivo a formacéo integral de novos cientistas e profissionais da
computacdo, os quais deverdo possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem
capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas
diferentes areas de conhecimento da Computagéo. Adicionalmente, os egressos do curso
deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnologicas e sociais, e ter
uma formag&do ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. EMENTA

Fundamentos de informatica. Conhecimentos de sistemas operacionais. Utilizagado da
rede mundial de computadores. Acesso a ambientes virtuais de aprendizagem.
Conhecimentos de editor de texto, planilha eletrénica e software de apresentagéo (textos,
gréaficos, tabelas, audios, videos e imagens).

4. OBJETIVOS

41.GERAL

« Fornecer aos alunos informacdes sobre a area de pesquisa em Ciéncia da
Computacdo, apresentando a histéria, temas atuais e desafios de pesquisa, bem
como oportunidades profissionais da area.

4.2.ESPECIFICOS
« Entender a evolugéo da area de conhecimento de Ciéncia da Computacgao;
« Conhecer as varias areas de conhecimento do curso de Ciéncia da Computagéo;

« Refletir sobre a importancia das véarias areas do conhecimento para o futuro

profissional de computagéo no Brasil e no mundo.
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5. CRONOGRAMA E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

ENCONTRO |CONTEUDO

1 Apresentacdo do plano ensino

2 A UFFS. Moodle

3 Diretrizes da area de computagéo.
Diferenca entre os Ciéncia da Computagéo, Sistemas de Informagéo e
Engenharia de Computacao.
PPC do curso de Ciéncia da Computacéo

< Roda viva - Mercado de trabalho e linguagens de programacgéo

5 Desafios do SBC

6 Desafios do SBC

T Desafios do SBC

8 Roda Viva - Banco de dados

9 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computacéo de
Banco de dados

10 Histéria da computacao

11 Histéria da computacéao

12 Roda Viva - Maratona de programagao e Computagao quantica

13 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computagéo:
Maratona de programagéo e Computacdo quantica

14 Arquitetura de Von Neumann

15 Prova 1

16 Roda Viva - Engenharia de software

17 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da computagdo:
Engenharia de software

18 Recuperacgéo prova 1

19 Roda Viva - Inteligéncia Artificial

20 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computagao:
Inteligéncia artificial

21 Roda Viva — Segurancga e Bitcoin

22 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computagéo:
Seguranca

23 Trabalho

24 Roda Viva - Redes de Computadores

25 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computagéo: ?
Redes de computadores

26 Roda viva — Sistemas operacionais

27 Atividades relacionadas as areas de conhecimento da Computagdo:
Sistemas operacionais
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28 Prova 2

29 Trabalho
30 Recuperagéo prova 2
Total:

72 horas/aula

6. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os assuntos de cunho teodrico,
evoluindo em topicos especificos para exercicios praticos, demonstragoes,
contextualizagdo baseada em publicacdes atualizadas. Uso de atividades em laboratérios
com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

7. AVALIAGAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliacdo sera composta por duas notas parciais (NP1 e NP2).

A NP1 serd composta por uma avaliagdo escrita (A1) e varios trabalhos (TTs) realizados
durante o periodo da NP1 com o seguinte calculo:

NP1 = (A1%0,7) + (TTs*0,3)

A NP2 sera composta por uma avaliagdo escrita (A2) e varios trabalhos (TTs) realizados
durante o periodo da NP2 com o seguinte calculo:

NP2 = (A2*0,7) + (TTs*0,3)
Sendo que a média final (MF) sera calculada com a féormula:
MF=(NP1+NP2)/2

O plagio, a copia de trabalhos e a cola serdo tratados de forma rigida (nota O para os
envolvidos na atividade em questéo).

7.1 RECUPERAGAO: NOVAS OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM E AVALIACAO
Conforme o Regulamento da Graduagdo da UFFS se o resultado da avaliagéo for inferior
a nota 6,0 (seis) o aluno tera direito a recuperacédo do aprendizado. Desta forma, sera
realizada prova de recuperagdo para as avaliagdes escritas realizadas na disciplina.

O célculo da média ap6s a(s) prova(s) de recuperagéo (PR) sera feito da seguinte forma:
MF_A1 = (((A1*0,5+PR1*0,5) + A2) * 0,7) + (TTs * 0,3) (caso recuperacgéo da A1)
ou
MF_A2 = (((A1 + (A2*0,5+PR2*0,5)) * 0,7) + (TTs * 0,3) (caso recuperagéo da A2)

8. REFERENCIAS
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8.3 SUGESTOES DE OUTRAS LEITURAS COMPLEMENTARES

Desafios de pesquisa em Computacéo (SBC). Disponivel em www.sbc.org.br
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