PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Curso: Ciéncia da Computacéo

Componente Curricular: Estrutura de dados |

Fase: Segunda

Ano/Semestre: 2011/1

Numero de Créditos: 4

Carga horaria - Hora Aula: 72 horas

Carga horaria - Hora Relégio: 60 horas

Professor: Rafael Piccin Torchelsen e Claunir Pavan

2.0bjetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formacéo integral de novos cientistas e
profissionais da computacao, os quais deverdo possuir conhecimentos
técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos,
de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de
conhecimento da Computacao. Adicionalmente, os egressos do curso
deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas
tecnoldgicas e sociais, e ter uma formacdo ao mesmo tempo cidada,
interdisciplinar e profissional.

3. EMENTA

Alocacao dindmica de memoria. Variaveis estaticas e dindmicas. Listas
lineares e suas generalizacgdes: listas ordenadas, listas encadeadas,
pilhas e filas. Complexidade de algoritmos. Algoritmos de busca e
ordenacdo. Implementacdes com linguagem imperativa estruturada.

4. JUSTIFICATIVA

As disciplinas de programacéo sdo bases tedricas para varias outras
disciplinas do curso de computacdo além de proporcionar ao
académico conhecimentos necessarios para modelar problemas reais
para serem resolvidos por computadores.

5. OBJETIVOS
5.1. GERAL:
Utilizar estruturas de dados basicas e avangadas para a solucdo de

problemas computacionais e analisar algoritmos para determinar suas
complexidades.
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5.2. ESPECIFICOS:

Identificar a melhor estrutura de dados para resolver um determinado
problema.

Identificar se um algoritmo € eficiente.

Aplicar as melhores estratégias de busca e ordenacdo conforme o
contexto.

6. CRONOGRAMA E CONTEUDO PROGRAMATICO

Data Conteudo

Encontro
21/02 Introducao a disciplina
23/02 Revisdo de conceitos vistos em Algoritmos e Programacao
28/02 Matrizes

Funcbes

02/03
09/03
14/03 Passagem de parametros por endereco (referéncia)
16/03
21/03
23/03
28/03
30/03
04/04 Pilha, Fila, Lista ligada, Lista duplamente ligada, circular
06/04
11/04
13/04
18/04 Prova 1 (P1), conteludo: assuntos da aula 21/02 até 13/04
25-30/04 |Recuperacao P1 (RP1): dia e horério a combinar
20/04 Conceitos de complexidade e analise de algoritmos

Ponteiros (enderecgos de variaveis)

Alocacgdo dindmica (reviso: string)

g?ﬁgj Métodos de ordenacdo de complexidade quadratica (insert
02/05 sort, bolha, sele¢éo)

04/05

16/05

18/05 Métodos de ordenacdo de complexidade logaritmica (quick,
23/05 merge)

25/05
30/05
01/06
06/06
08/06
13/06
15/06
20/06
22/06
27/06 Prova 2 (P2), conteudo: assuntos da aula 20/04 até 22/06
29/06 Apresentacéo do trabalho final

04/07 Recuperagéo P2 (RP2)

Métodos de busca de complexidade linear e logaritmica
(sequencial, binaria)

Métodos de busca de complexidade constante (hashing)
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7. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (estratégias de ensino,

equipamentos, entre outros)

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto
discutidos os itens de cunho tedrico, evoluindo em topicos especificos para
exercicios praticos, demonstracGes, contextualizacdo baseada em
publica¢des atualizadas. Uso de atividades em laboratdrios com o objetivo
de apresentar/exercitar 0os conceitos estudados. Também é disponibilizado
horario para atendimento aos alunos, onde ambos os professores
disponibilizam o horéario das 16:00 as 20:00 nas quartas-feiras.

8. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Uso de abordagens tais como: provas tedricas, avaliacdo escrita em aula,
exercicios extra-classe, trabalhos de implementacgdo, entre outros.

As avaliacdes serdo agrupadas em dois momentos (conforme instrucao
normativa No. 001/Prograd/2010) Notas Parciais 1 e 2 (NP1 e NP2,
respectivamente). A NP1 sera composta por uma avaliacéo escrita (P1) e
trabalhos extra-classe (G1) realizados até a data da prova, com o seguinte
calculo:

NP1=P1*0,6 + G1*0,4

sendo G1 calculado da seguinte forma:

Gl=(Ti+Ty+...T)/n

onde T; representa a nota de um trabalho, variando de O (zero) até 1.

A NP2 serd composta por uma avaliacao escrita (P2) e trabalhos extra-
classe (G2) realizados até a data da prova, com o seguinte célculo:
NP2=P2*0,6+G2*0,4

sendo G2 calculado da seguinte forma:

G2=(T;+T,+...Ty))/n

onde T; representa a nota de um trabalho, variando de 0 (zero) até 1.

A média final (MF) sera calculada como MF=(NP1+NP2)/2

Para cada NP sera ofertada prova de recuperacdo (RP). A reposicdo de nota
se aplica somente a prova, ndo substituindo os trabalhos. Além disso, RP
ndo substitui P, mas sim é feito uma média entre RP e P. Dessa forma, para
os alunos que prestarem RP o célculo de NP é definido por: NP =
((P+RP)/2)0,6 + G*0,4

Durante 0s 5 minutos iniciais de RP o aluno tera a oportunidade de avaliar
a prova e decidir entre prestar ou ndo a mesma. Para os que decidirem por
ndo prestar RP o célculo de NP n&o ¢ alterado.

Em caso de plagio as seguintes regras serao aplicadas.

Prova:

—0 aluno recebe nota zero na prova onde o plagio foi detectado
Trabalhos:

—E permitido usar contetido da internet, livros, colegas, etc., contanto que
uma citagdo seja feita. A nota do trabalho sera proporcional ao contetdo
original.
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—Caso seja detectado plégio o aluno recebe zero no trabalho em questéo,
além disso, por demonstrar pratica ndo aceitavel o caso sera levado ao
conhecimento do colegiado.
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