PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACAO

Curso: Engenharia Ambiental e Energias Renovaveis
Componente Curricular: Introducio a Ciéncia da Computacgao
Fase: 3

Ano/Semestre: 2011/1

Numero de Créditos: 3

Carga horaria - Hora Aula: 54

Carga horaria - Hora Relégio: 45

Professor: Fabricio Bueno

2.0bjetivo Geral do Curso

Orientado pela perspectiva de valorizacio e emancipa¢io do homem
em seu espaco de insercido socio-historico-cultural, o Curso de
Engenharia Ambiental e Energias Renovaveis vem atender ndo s6 a
anseios e expectativas sociais, mas a um projeto de universidade cujo
compromisso social é marcado pela exceléncia académica da triade
ensino, pesquisa e extensio. Essa triade deve ser coesa de modo a
conduzir a area de insercio da UFFS as possibilidades de
desenvolvimento no sentido da melhoria da qualidade de vida e bem-
estar da populacio, do homem e das instituicdes, em prol da
valorizac¢do da vida; em outros termos, espera-se que o processo de
desenvolvimento local promovido pela UFFS e pelo Curso de
Engenharia Ambiental e Energias Renovaveis contribua efetivamente
para dar ao individuo local a oportunidade de emancipacao cientifica,
social, econdmica, ética e, principalmente, humana.

3. EMENTA

Nocoes de sistemas de computacio. Formulacido de algoritmos e sua
representacio. Nocoes sobre linguagem de programacio e programas.
Implementacdo pratica de algoritmos em uma linguagem de
programacao. Descri¢cao de algumas aplicacdes tipicas.

4. JUSTIFICATIVA

A capacidade de utilizar solu¢cées computacionais para problemas
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relacionados a area de atuacdo sao requisitos fundamentais aos
egressos do Bacharel em Engenharia Ambiental e Energias
Renovaveis, haja vista a importancia de recursos computacionais nos
mais diversos ramos da Engenharia.

5. OBJETIVOS

5.1. GERAL:
Desenvolver a légica de programacio para resolver problemas reais
através de solucoes algoritmicas

5.2. ESPECIFICOS:
Conhecer estruturas basicas de programacao

Conhecer recursos computacionais para problemas de engenharia
< clique aqui >

6. CRONOGRAMA E CONTEUDO PROGRAMATICO

Data Encontro

Conteudo

25/02 Introdugado a disciplina
Apresentagdo do plano de ensino
Introdugdo a programagao
03/03 GNU Octave, Variaveis, Estruturas Condicionais Simples, Exercicios
10/03 Estruturas Condicionais Simples
17/03 Estruturas Condicionais Compostas
24/03 Avaliagao 1 (Prova escrita e entrega de trabalho)
Estruturas de Repeticao
31/03 Estruturas de Repeticao
07/04 Estruturas de Repeticao
14/04 Exercicios
28/04 Avaliacdo 2 (Prova escrita e entrega de trabalho)
05/05 Aplicacdes para Engenharia
12/05 Aplicagdes para Engenharia e Recuperacdo NP1
19/05 Aplicagdes para Engenharia
26/05 Avaliacdo 3 (Prova escrita e entrega de trabalho)
03/06 Recuperacao NP2
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7. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (estratégias de ensino,

equipamentos, entre outros)

Apresentar conteudos teoricos relacionados ao curso, seguidos de
atividades praticas, intercalando nas aulas intercalam momentos
expositivos e de exercicio do conteudo. Recomendagdo de bibliografia
atualizada e relacionamento do conteudo a outras disciplinas do curso. Uso
de recursos tecnologicos educacionais, como apresentagcdes, softwares
cientificos e ambiente de aprendizagem virtual.

8. AVALIACAO DO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

Uso de abordagens tais como: provas tedricas, avaliagdo escrita em aula,
trabalho de integracao com outras disciplinas.
As avaliacdes serdo agrupadas em dois momentos (conforme instrugao
normativa No. 001/Prograd/2010) Notas Parciais 1 ¢ 2 (NP1 e NP2,
respectivamente). A NP1 serd composta por duas avaliagdes escritas (P1 e
P2) com 0 seguinte calculo:
NP1=(P1+P2)/2

A cada prova sera associado um trabalho, sendo a corre¢ao e avaliagao de
ambos integrada.
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A NP2 serd composta por uma avaliagdo escrita (P3) e um trabalho (T1),
seguindo 0 seguinte calculo:
NP2=P3*0,8+T1*0,2

Sendo que a média final (MF) serd calculada como MF=(NPI1+NP2)/2
Serd ofertada reposi¢do de conteudo e prova aos estudantes que nao
obtiveram média maior ou igual a 6,0 em uma das NPs. As reposicoes
estdo prevista no conteudo programatico acima.
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