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2. Justificativa

A informatica tem se apresentado ndo apenas como uma ferramenta de auxilio no desenvolvimento de tarefas nas empresas ou

de uso especifico dos profissionais da informatica, mas sim, como um recurso facilitador que invade todas as areas do
conhecimento e, no caso da educacgao, tem relevancia especial. A importancia do aprendizado da informatica esta aumentando a
medida que substitui gradualmente os meios tradicionais de se executar uma tarefa. Se olharmos para a vida cotidiana, o
computador substituiu diversos dispositivos utilizados anteriormente, ja que na maioria dos casos, oferece uma gama de
possibilidades infinitamente mais ampla. Na sociedade da informagao, aqueles que ndo souberem usar o computador terdo suas
capacidades e oportunidades limitadas, pois nao se trata mais de produgcdo de conhecimento especifico e altamente tecnicista,
mas conhecimento basico para desenvolvimento de habilidades para a vida. Pertencente ao Tronco Comum, esta disciplina tem
importancia na formagao geral onde a computagdo € usada como recurso na realizagdo de atividades nas variadas areas do
conhecimento e apreensao de saberes.

3. Ementa

Conhecimentos do sistema operacional. Conhecimentos de editor de texto, planilha eletrénica e software de apresentacao.
Utilizacdo da rede mundial de computadores. Manipulagao de gréficos, tabelas, audios, videos, imagens. Acesso a ambientes
virtuais de aprendizagem. Organizagao de homepages e blogs.




4. Objetivo Geral da Disciplina

Colocar o aluno de Geografia em contato com os conceitos basicos da informatica através de métodos e técnicas
computacionais. A disciplina visa desenvolver no aluno habilidades necessarias a um bom profissional de educacéao, para operar
as ferramentas basicas de informatica de forma a poder utiliza-las interdisciplinarmente de modo critico, criativo e proativo no
tripé ensino-pesquisa-extensdo além da aplicacdo de ferramentas computacionais para solucdo de problemas dentro da
educacédo, mais especificamente da geografia.

5. Objetivo Especifico da Disciplina

Apresentar ao aluno o curso de geografia o conhecimento especifico e habilidades necessarias em informatica no seu contexto
de atuagdo como futuro educador; mostrar as relagbes da informatica com as varias partes do conhecimento; apresentar os
conceitos de sistemas operacionais e utilizacao de um sistema operacional; apresentar, utilizar e criticar a rede mundial de
computadores (WEB) e suas ferramentas para pesquisa e comunicacgao interpessoal, inclusive seus efeitos sobre a formacao dos
educandos; apresentar e utilizar software livre para edigdo de textos, planilha de calculo e apresentacdo de documentos; e
introduzir o acesso a ambientes virtuais de aprendizagem através da plataforma MOODLE.

Aula 1 Plano de ensino Consensar sobre as estratégias e instrumentos de avaliagdo (2;3;4)
(4ha)

Unidade 1 - Conhecimentos do Conhecer os elementos essenciais da Interface do Sistema

sistema operacional. Operacional

Identificar o bot&o iniciar e a barra de tarefas

Operar o bloco de Notas e a calculadora

Efetuar configuragdes basicas no painel de Controle (contas
de usuarios, data e hora, conexdes de rede, impressoras,
teclado e mouse)

Ligar e desligar o computador




Aula 2
(4ha)

Unidade 1 - Conhecimentos do
sistema operacional.

Identificar no gerenciador de arquivos a barra de
ferramentas, a barra de enderecgo

Aplicar as operagdes basicas (criar uma nova pasta, copiar
arquivo, mover arquivo, renomear arquivo, compactar
arquivos e excluir arquivos

Distinguir as midias de armazenamento (HD, CD, DVD,
pendrive)

Programas

Utilizar os comandos Localizar/Pesquisar

Utilizar o comando Executar

Identificar a Lixeira

Identificar a Navegador (Internet Explorer)

(2;3;4)

Aula 3
(4ha)

Unidade 2 - Utilizagao da rede
mundial de computadores.

Conhecer a definigdo, histérico e formas de conexao
(ADSL, radio, cabo)

Conhecer os elementos essenciais da Interface do
Navegador (Browser),

Ter nogdes de dominio e protocolos web

(2;3;4)

Aula 4
(4ha)

Unidade 2 - Utilizagao da rede
mundial de computadores.

Utilizar as ferramentas de busca (principais filtros de busca,
busca de imagens, mapas, dicionario, tradutor e conversor)
Diferenciar e acessar homepages e blogs

(2;3;4)

Aula 5
(4ha)

Unidade 2 - Utilizagao da rede
mundial de computadores.

Comunicar-se usando webmail (criacdo de conta e uso-
GMAIL)

Reconhecer algumas ameacas virtuais e respectivos
mecanismos de protegéo

(2;3;4)




Aula 6
(4ha)

Unidade 3 - Acesso a ambientes
virtuais de aprendizagem.

Unidade 4 - Organizacao de
homepages e blogs.

Acessar o ambiente virtual de aprendizagem

Efetuar configuragdes basicas (preenchimento do cadastro)
Inserir perfil

Ler e enviar grupos utilizando opgdes de CC, CCo; envio de
anexos

Fazer download de arquivos

Verificar dos grupos e elementos dos grupos cadastrados
pelos professores

Compreender como utilizar a ferramenta pata participagédo
de foruns, chats e de videoconferéncia

Acessar e distinguir homepages de blogs

Aula 7
(4ha)

Unidades 1 a 4

Exercicios

Avaliacdo 1 (A1) - seguida de debate sobre as solugdes
possiveis.

(2;3;4;5)

Aula 8
(4ha)

Unidade 5 - Conhecimentos de editor
de texto, planilha eletrdnica e software
de apresentagao.

5.1 Editor de texto

Conhecer os elementos essenciais da Interface do Editor de
texto

Abrir, criar e salvar um documento

Movimentar pelo texto com o teclado e com o0 mouse
Desfazer, refazer, copiar, recortar, colar e colar especial
textos

Inserir gréficos, tabelas, audios, videos e imagens em textos
“Localizar” termos num texto e “substituir” termos

Corrigir erros ortograficos e gramaticais de textos
Configurar paginas e colunas para digitagdo dos texto
Inserir cabegalhos e rodapés

Inserir quebras de pagina e de secéo

Configurar paginas e colunas para impressao

(1;2;5)




Aula 9 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Formatar fonte (tipo, estilo, tamanho e cor, espagamento, (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletronica e software | efeitos de texto)
de apresentagao. Formatar paragrafo (geral, recuo, espagamento)
5.1 Editor de texto
Aula 10 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Formatar marcadores e numeradores no texto (marcadores, (1;2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletrénica e software | numeradores e varios niveis)
de apresentagao. Inserir simbolos em textos
5.1 Editor de texto Produzir equagdes matematicas em textos
Aula 11 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Criar de tabelas dentro do texto ( inserir e excluir linhas e (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletrénica e software | colunas, alinhar células, ajustar tamanho das linhas e
de apresentagao. colunas, mesclar células, dividir células e tabelas, inserir
5.1 Editor de texto recuos em tabelas)
Utilizar recursos de auto-formatagao da tabela
Inserir e alterar bordas e sombreamento
Aula 12 Unidades 1a 5 Avaliagdo 2 (Ao) - seguida de debate sobre as solugdes (1;2;3;4; 5)
(4ha) possiveis.




Aula 13 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Conhecer os elementos essenciais da Interface da planilha (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletrdnica e software | eletrénica
de apresentagao. Distinguir alguns tipos de planilhas eletronicas
5.2 Planilha Eletrénica Identificar as principais fungdes das planilhas eletrbnicas
Identificar célula, linha, coluna, caixa de nome, barra de
formulas, planilha, pasta de trabalho da planilha
Entender como as células sao referenciadas na planilha e
fixar linhas e colunas
Inserir dados, linhas e colunas
Formatar de dados
Selecionar intervalos de dados
Ordenar dados
Inserir e formatar imagens em planilhas
Formatar paginas para impresséao e visualizar a impressao
Aula 14 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Criar formulas (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletrénica e software | Efetuar célculos usando as fungbes basicas soma, média,
de apresentagao. SE, maximo, minimo e contnum
5.2 Planilha Eletronica
Aula 15 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Produzir graficos do tipo barra, linha, coluna e setor (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletrdnica e software
de apresentagao.
5.2 Planilha Eletrénica
Aula 16 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Conhecer os elementos essenciais da Interface do software (1; 2; 5)
(4ha) de texto, planilha eletronica e software | de apresentagéo

de apresentagao.
5.3 Software de apresentacao

Identificar e utilizar as formas de criagdo da apresentagao
(em branco, a partir de um modelo pré definido)

Distinguir e operar nos diversos modos de visualizagédo de
slides (normal, estrutura de topicos, notas, folhetos e
classificagéo de slides)

Reconhecer as opg¢odes de layout

Inserir e formatar textos e planos de fundo




Aula 17 Unidade 5- Conhecimentos de editor | Inserir, remover e ordenar de slides (1; 2; 5)

(4ha) de texto, planilha eletrdnica e software | Inserir de figuras, graficos, tabelas, sons e videos
de apresentagao. Selecionar ferramentas de desenho (formas, ordenagéo,
5.3 Software de apresentacao posicionamento, agrupamento)

Distinguir as opgdes de impresséo (folheto e anotagées)

Aula 18 Unidade 6 - Manipulacéo de graficos, |Inserir graficos, tabelas, audios, videos, imagens em (1;2; 3; 4; 5)
(4ha) tabelas, audios, videos, imagens. apresentacoes.
Unidades 1a 6 Avaliagdo 3 (A3) - seguida de debate sobre as solugoes
possiveis.

Estratégias de Ensino

Estratégias selecionadas: laboratério, aula expositiva dialogada, estudo de texto, estudo dirigido, ensino com pesquisa, solu¢ao de

problemas e explosao de idéias (brainstorm). Também poderao ser feitas dindmicas de grupo.
RECURSOS DIDATICOS: LABORATORIO E TECNOLOGIAS DE MEDIAGAO PEDAGOGICA (AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM, CORREIO ELETRONICO E INTERNET).

Avaliagao (instrumentos e critérios)

As avaliagdes serao cumulativas e podera ser dada énfase maior a determinadas unidades a critério do professor e de acordo com as
orientagdes das pro-reitorias. Elas poderao ser escritas; praticas, feitas no laboratério ou trabalho individual ou em grupo e o instrumento sera
definido pelo professor sem prévio aviso. A média semestral sera calculada como a seguir e a pontuagao para aprovagao e arredondamentos
serao feitos seguindo normas vigentes na UFFS.

A+ 2.4, % 2.4,
5

MEebia:




Observacoes Gerais

O atendimento aos alunos sera feito nas quartas-feiras a tarde, das 14:30 as 16:30 e nas quintas-feiras, das 09:00 as 11:00, na sala
04 de professores.

Esta prevista reposi¢ao para o dia 21 de abril, (4°encontro) em virtude do feriado. Esta data podera sofrer alteracéo e a ultima aula
podera ser cancelada.
O CRONOGRAMA DE AULA PODERA SOFRER ALTERACOES. CASO O CONTEUDO A SER AVALIADO SEJA COMPLETADO ANTES DA DATA PREVISTA PARA A PROVA, ESTA TAMBEM

SERA ANTECIPADA; EXCETO SE A AULA SEGUINTE OCORRER A TARDE. NESTE CASO, DAR-SE-A INICIO AO NOVO TOPICO E A AVALIACAO OCORRERA NO PROXIMO ENCONTRO DO TURNO
MATUTINO.
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