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Plano de Ensino
1. Dados de Identificacao

Curso: Ciéncia da Computagao Turno: Matutino

Componente Curricular: Tépicos Especiais em Banco de Dados (optativo)

Fase: Oitava

Turma: 14889

Ano/Semestre: 2016/2

Numero de Créditos: 4

Carga horaria - Hora Aula: 72

Carga hordria - Hora Relogio: 60

Professor: Denio Duarte

Atendimento ao aluno: tercas-feiras 14:00h-15:00h e quintas-feiras 14:00h-15:00h

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagao integral de novos cientistas e profissionais da computagdo, os quais deverao
possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e
transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da Computagdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverdao
ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnologicas e sociais, e ter uma formagdo ao mesmo tempo cidada,
interdisciplinar e profissional

3. Ementa

Aprendizado de Magquina: introdugdo e algoritmos (regressdes linear e logistica, redes neurais, clusterizagdo, arvores
de decisio). Avaliagio de hipéteses (variancia e viés). Analise de erros (acuracia, precisdo e revocagao). Introdugdo ao
Deep Learning.

4. Objetivo

4.1 Geral

« Este componente curricular tem como objetivo permitir que o académico aplique as técnicas de aprendizado
de maquina para extrair informagdes dos dados (data analytics). Também, permitira ao académico aplicar
técnicas iniciais de aprendizado profundo (deep learning).

4.2 Especificos
«  Apresentar aos estudantes técnicas de aprendizado de maquina.
«  Capacitar os alunos na obtengao e limpeza de dados.
«  Capacitar os estudantes a utilizarem algoritmos de aprendizado de méaquina para criar modelos de predigao.
«  Capacitar os estudante avaliar os resultados dos algoritmos.

«  Apresentar aos estudantes técnicas basicas de aprendizado de méaquina profundo (Deep Learning).

5. Cronograma e Conteudo Programatico

Semana Horas Total Parc. Assunto
03.05 Introducao a disciplina
' 5 5 Aprendizado de maquina (introducao)
08
Python
106812 5 10 Python (numpy)
17,19 5 15 Métricas

08 Regressao Linear
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Semana Horas Total Parc. Assunto
246826 5 20 Regresséao Linear (competicao)
31/08 5 e
01/09 5 25 Regressao Logistica
07, 09 Feriado
09 ‘ & Afastamento
1‘(1); o 0 25 Afastamento
216923 5 30 Regressao Logistica (competicao)
28,30 5 35 Selecao de atributos
09 Clusterizacao
051‘007 5 40 Clusterizagao (competicao)
12/10 2 42 Feriado
14/10 Clusterizagcao (competicao)
191’021 5 47 Arvores de Decisao
26/10 3 50 Arvores de Decis&o (competic&o)
28/10 Feriado
02/11 2 52 Feriado
04/11 Redes Neurais
091’111 0 61 Semana Académica
161'118 5 66 Redes Neurais (competicao)
231’124 5 il Deep Learning
30/11 ;
01/12 1 72 Deep Learning (trabalho)

* O plano e cronograma podem ser alterados pelo professor ao longo do semestre.

6. Procedimentos Metodologicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre
outros)

Conduzir a disciplina com aulas expositivas/dialogadas enquanto discutidos os itens de cunho teérico, evoluindo em
topicos especificos para exercicios praticos, demonstragdes, contextualizagdo baseada em publica¢Oes atualizadas.
Uso de atividades em laboratérios com o objetivo de apresentar/exercitar os conceitos estudados.

O plagio e a cola serdo tratados de forma rigida (nota 0 para os envolvidos na atividade em questao).

Nao sera permitido o uso de equipamentos eletronicos (computadores, smart-phones, tablets, etc) que ndo sejam
explicitamente para uso na disciplina. O ndo atendimento a esta regra sera passivel de punicdo para toda a turma.

7. Avaliacao do Processo Ensino-Aprendizagem

Uso de abordagens tais como: provas tedricas, avaliacdo escrita em aula, exercicios extra-classe, trabalhos de
implementagdo, entre outros.

As avaliagbes serdo realizadas através de competi¢cdes individuais realizadas apds cada assunto estudado. Cada
competicdo tera um resultado ideal (limiar a ser definido pelo professor) que valera 10. As notas serdo proporcionais
aos limiares definidos. Por exemplo, se o limiar definido for 0,89 e um algoritmo alcancar o resultado 0,70, a nota
sera, por regra de trés, 7,8. Os algoritmos com resultados iguais ou superiores ao limiar, receberdo 10.

A média final sera a média geométrica das notas recebidas nas competi¢des e no trabalho:

MF:Q*fNIX N,X...N, , Nisdo as notas das avaliacoes das competicoes e do trabalho.



é Universidade Federal da Fronteira Sul

7.1 Recuperacao: novas oportunidades de aprendizagem e avaliacao

As avaliacdes das competigdes e trabalho serdo discutidas em sala de aula. Esta discussdo tem como objetivo oferecer
uma nova oportunidade de aprendizagem do contetido avaliado. Todos os estudantes participarao da discussao.

Se algum estudante obter média final (MP) abaixo 6,0, sera oferecida um exame final teérico com todo o conteido
(EF), que sera utilizada para calcular a nova média MF’ como:

MF'=max (MF ,EF)
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