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Plano de Ensino
1. Dados de Identificagao

Curso: Ciéncia da Computagdo Turno: Noturno
Componente Curricular: GEX106 - Computagao distribuida
Turma: 11713 - Ciéncia da Computacdo - 9* Fase - Noturno - 2015/2
Numero de Créditos: 4
Carga horaria - Hora Aula: 72
Carga horaria - Hora Relogio: 60
Professor: Emilio Wuerges
Atendimento ao aluno:

e Segundas e tergas feiras: 16:00 até 19:00

e (Quartas feiras: 13:00 até 15:00

e Quintas feiras: 10:00 até 12:00

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formagdo integral de novos cientistas e profissionais da computagdo, os quais
deverao possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de
forma inovadora e transformadora, nas diferentes arecas de conhecimento da Computagio.
Adicionalmente, os egressos do curso deverdo ser capazes de adaptar-se as constantes mudancas
tecnologicas e sociais, e ter uma formag@o ao mesmo tempo cidada, interdisciplinar e profissional.

3. Ementa

Arquitetura de Sistemas Distribuidos. Paradigmas de Computagdo Distribuida: Troca de Mensagens,
Cliente/Servidor, Comunicagdo em Grupo, Objetos Distribuidos. Comunicagdo entre Processos
Distribuidos. Suporte de SO para Computacdo Distribuida. Concorréncia e Sincronizagdo em Sistemas
Distribuidos. Consisténcia e Replicagdo de Dados em Sistemas Distribuidos. Sistemas de Arquivo
Distribuidos. Computagdo GRID.

4. Objetivo
4.1 Geral
e Projetar e desenvolver sistemas computacionais de natureza distribuida.
4.2 Especificos
e Conhecer os paradigma Cliente/Servidor.
e Aprender a implementar um middleware Peer to Peer com suporte a: Ordenacdo de mensagens,
Sincroniza¢do ¢ Memoria compartilhada (imutavel e mutavel).
e Conhecer os principios de tolerancia a falhas.
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5. Cronograma e Conteudo Programatico

Horas Aula Conteudo

Totais

4 Caracterizagao de sistemas distribuidos peer to peer

12 Elaboragéo do projeto de um sistema distribuido peer to peer
20 Tabelas de Hash distribuidas

28 Relogios Logicos

44 Seguranca em Sistemas distribuidos: Arvores de Merkle
52 Memoria Compartilhada Distribuida

60 Sincronizagao

68 Apresentacdo dos projetos

72 Revisédo

6. Procedimentos Metodolégicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre outros)
Conduzir a disciplina através do projeto e implementacao de um sistema distribuido peer to peer.

Como a escolha de um modelo tedrico tem impacto nos requisitos do projeto e nas caracteristicas do
sistema implementado, os contetidos serdo apresentados durante o levantamento dos requisitos do projeto
e exercitados durante sua implementagdo.

O projeto deve conter:

Um titulo descritivo.

Um objetivo e uma justificativa.

Um levantamento dos conteudos necessarios para a implementacao.

Uma lista de requisitos.

Um cronograma para cumprir os requisitos.

7. Avaliagao do Processo Ensino-Aprendizagem

A avaliagdo do processo de aprendizagem sera feita atraves da média da nota do projeto e da
implementacao.

A nota do projeto tem peso 4/10 e a da implementacdo tem peso 6/10. Tanto a nota do projeto quanto a da
implementacdo serdo feitas através de avaliacdo formativa.
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7.1 Recuperacio: novas oportunidades de aprendizagem e avaliacio

A recuperacdo sera feita através do retrabalho da tarefa a ser recuperada. A nota da tarefa retrabalhada
substituira completamente a nota da tarefa original. Para ter direito a recuperagao, o aluno deve entregar a
tarefa original no prazo.
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