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1. Dados de Identificagdo

Curso: Ciéncia da Computacdo

Componente: Introdugéo a Informatica

Fase: Primeira

Ano/Semestre: 2012/2

Numero de Créditos: 4

Carga horaria - Hora Aula: 72

Carga horaria - Hora Relogio: 60

Professor: Fabricio Bueno Borges dos Santos

2. Objetivo Geral do Curso

O curso tem por objetivo a formacdo integral de novos cientistas e profissionais da computacdo, os quais deverdo
possuir conhecimentos técnicos e cientificos e serem capazes de aplicar estes conhecimentos, de forma inovadora e
transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da Computacdo. Adicionalmente, os egressos do curso deverdao
ser capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnoldgicas e sociais, e ter uma formagdo ao mesmo tempo cidada,
interdisciplinar e profissional.

3. Ementa

Fundamentos de informatica. Conhecimentos de sistemas operacionais. Utilizacdo da rede mundial de
computadores. Acesso a ambientes virtuais de aprendizagem. Conhecimentos de editor de texto, planilha
eletronica e software de apresentagdo (textos, graficos, tabelas, dudios, videos e imagens).

4, Justificativa

A Ciéncia da Computagdo tem como foco o estudo dos algoritmos, suas aplica¢des e de sua implementagdo, na forma
de software, para execucdo em dispositivos computacionais. A disciplina de introdugdo informatica tem por objetivo
mostrar a evolugdo tecnoldgica e historica dos sistemas computacionais para melhor compreensdo dos sistemas
computacionais modernos.

5. Objetivo

5.1 Geral

Compreender a evolugdo historica da ciéncia da computacdo e como os sistemas computacionais modernos
funcionam.

5.2 Especificos

— Estudar a evolucao tecnolédgica dos sistemas computacionais;
— Compreender o contexto cientifico e historico da ciéncia da computagao;
— Estudar os grandes pensadores da ciéncia da computacao;

— Identificar as diversas areas do conhecimento que envolvem o curso de ciéncia da computacao.
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6. Cronograma e Conteudo Programatico

Semana Conteldo

1 Estrutura curricular do curso de Ciéncia da Computacao
A profissao “Cientista da Computa¢dao”
Aspectos éticos da profissao

Histéria da computagao

2 Ambiente Virtual de Aprendizagem
Modelo de Turing;

Modelo de Von Neumann

3 Representacdo de Dados/Sistemas de Numeracgdo

4 Organizacdo de Computadores

5 Armazenamento de dados

6 Avaliacdo Escrita

7 Banco de Dados / Estrutura de dados e arquivos

8 Redes de Computadores

9 Sistemas Operacionais

10 Linguagens de Programacao e Engenharia de software

11 Seguranca / Inteligéncia Artificial

12 Avaliacdo Escrita

13 Editor de Texto

14 Editor de Planilha

15 Editor de Apresentacao

7. Procedimentos Metodoldgicos (estratégias de ensino, equipamentos, entre outros)

Aulas expositivas com recursos multimidia e quadro/gis, discussdes sobre artigos de revistas técnicas (tecnologicas)
em sala de aula e utilizagdo de laboratérios para a contextualizagdo do contetido tedrico exposto.

Horario de atendimento aos académicos sera nas segundas-feiras no periodo noturno.

8. Avaliacao do Processo Ensino-Aprendizagem

A avaliagdo serd realizada através de provas escritas, trabalhos e seminarios. A composi¢do da na nota final (NF) ¢ a
média aritmética das notas parciais (NP): NF=(NP1+NP2)/2. O académico tera a aprovagao da disciplina se a sua NF
for igual ou superior a 6. A cada nota parcial (NP), o aluno tera direito a recuperagdo, caso obtenha nota inferior a 6.
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Horario de atendimento aos académicos sera preferencialmente as segundas-feiras das 13:30h as 17:30h
(podendo o local de atendimento ser previamente combinado de acordo com o interesso dos alunos e
disponibilidade de espaco fisico).
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